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11. Manazérske zhrnutie:

kPacové slova
- Tréningové hry — inovativna metdda
- Inovativne metddy vo vyucovacej hodine
- Oboznamenie s hrami

- Vymena skusenosti, napadov, vyuZitie v praxi

kratka anotacia

Pedagogicky klub —na stretnuti sa ¢lenovia klubu oboznamili s problematikou tréningovych hier —
predstavenie a vyuzitie inovativneho spésobu vyu&ovania.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Interakcia medzi Ziakmi moZe byt verbalna i neverbélna. V ramci verbélnej komunikécie si ziaci va¢Sinou
odovzdévaju informécie, neverbélna komunikécia zase vela hovori o pocitoch a vzdjomnych vztahoch medzi
Pud’mi, ktori spolu komunikuju. Gesté niekedy povedia ovel'a viac ako samotné slova.

Vyber hier:
Hra Porozumenie

Ziaci sedia v kruhu a kazdy ma pri sebe listok s &islom, ktoré pozna iba on a nikto iny. Jeden ziak sedi
uprostred. Tento Ziak ndhodne povie nejaké Cislo. Napriklad 16. Ziak, ktory mé toto ¢islo, povie dalSie dve
&isla. Napriklad 2 a 6. Ti, ktori maju tieto &isla, si musia vymenit miesta. Ten Ziak, ktory sedi uprostred, musi
vediet odhadnut, ktori dvaja spoluZiaci si pravdepodobne vymenia miesta a pokusi sa rychlo sadnit’ na jedno
z miest, kym sa budii vymiefiat’. Na zagiatku nikto netusi, kto ma aké &islo, a tak Ziaci sa musia neverbalne
dohodnut’ takym spdsobom, aby Ziak uprostred nemohol ich komunikéciu sledovat’.

Hra Zmurkana

Polovica iakov sedi v kruhu. Jedna stoli¢ka je prazdna. Za kazdou stolickou stoji Ziak s rukami, ktoré ma
vzadu za chrbtom. Ziak, ktory stoji za prazdnou stolitkou, sa snazi o¢ami nadviazat’ kontakt s niektorym zo
7iakov, ktory sedi na stoli¢ke. Ten sa snaZi ¢o najskor vstat' a uteka si sadnut’ na prazdnu stoli¢ku. SpoluZiak,
ktory za nim stoji, sa mu v tom snazi zabranit. Ak mu v tom zabrani, zostavaju vo dvojici hrat’ d’alej spolu, ak
mu viak ujde, vytvori dvojicu s tym Ziakom, ktory bol uprostred a na jeho miesto pride ten Ziak, ktorému
spoluziak usiel.

Hra Tvorime pribeh

Ziaci sedia v kruhu. Ugitel’ precita prva vetu pribehu. Jeden zo Ziakov vymysli druht vetu, teda pokradovanie
pribehu. Nasledujt d’al3{ Ziaci v poradi. Takto postupne cela trieda vytvori jeden pribeh. Tato hru mdZete hrat’
aj tak, Ze utitel’ napi3e na tabulu ivodnii a zaverecnu vetu pribehu a Ziaci pribeh rozvijaju podra tychto dvoch
viet. Vymy3Panie pribehu byva napinavé a zéroveti zdbavné vtedy, ked’ ivodnd a zavere&na veta spolu vel'mi
nestvisia. Uvodné veta mdze byt napriklad: Nada ma&ka sa chcela dostat’ do skrine. A zdveretna veta je

napriklad: Moja babi¢ka neznaSa Spagety.
Hra Priliv a odliv

Ugitel zagne rozpravat pribeh, ktory sa odohrava na plazi. Celé trieda pribeh pantomimicky predvédza. Ziaci
chodia, poskakujt, opal'ujti sa, plavaju, hraju sa s loptou...Ked’ sa v pribehu vyskytne slovo ODLIV alebo
PRILIV, musia si vietci sadniit’ na zem. Kto sa posadi posledny, rozpréva d'alej pribeh dovtedy, kym nepovie
slovo ODLIV alebo PRILIV. Potom si znovu sadnii. Kto si sadne posledny, v rozpréavani pokracuje d’alej. Hru
mozete hrat’ dovtedy, kym sa nevystriedaju vietci Ziaci.

Hra Prechadzka

Utitel rozprava, ¢o videl na prechadzke. Ziaci pantomimicky znézoriiujd, ¢o uéitel rozprava. Jeho rozpravanie
potom pokraduje tak, Ze povie meno Ziaka, ktorého stretol a on potom pokraéuje v rozpravani. Postupne sa
mdZzu vystriedat’ vietci Ziaci.

Hra Zrkadlové pantomima

Ziaci utvoria dvojice. Jeden z dvojice vykonava pantomimicky nejaka €innost’ a spoluziak ho napodobiiuje.
Potom si ulohy vymenia. Ked’ sa vystriedaju, vymenia si dvojicu a v hre pokracujt dalej.

Hra Pantomimické pribehy




Utitel alebo Ziak zahrd pantomimicky nejaky pribeh. Ostatni Ziaci si pi§u na papier osnovu deja
pantomimického pribehu. Ked’ sa pribeh dohra, Ziaci &itaju svoje pribehy.

Hra Film bez zvuku

Ziakom pustite dokumentarny film bez zvuku. Niektori Ziaci sa snaZia komentovat to, &o vidia vo filme. Ziaci
sa mdzu po urcitej dobe striedat’ v rozpravani.

Hra Co mi povedal spoluZiak

Utitel’ rozdeli ziakov do dvojic. V priebehu 10 miniit si navzajom povedia nejaky pribeh, ktory sa im stal. Po 10
minutach si v8etci ziaci sadnti do kruhu a rozpravaju nahlas nie svoj pribeh, ale pribeh svojho spoluziaka,
s ktorym pracovali vo dvojici. Pri tejto hre sa dé dobre precvidovat aj aktivne po&ivanie.

Hra §epkanie

Prvy v poradi zaSepka do ucha druhému v poradi jednoduchu vetu. Ten ju posle d’alej a tak sa postupuje d’alej.
Na zaver povie posledny nahlas, ¢o prave pocul — je to oby&ajne vel'mi odlisné od pdvodnej vety. Cim viac
Ziakov je v kruhu, tym je va¢3ia 3anca, Ze veta bude skomolend. Tato jednoduch4 hra ukazuje ziakom, ako
vznikajii nedorozumenia a aké ddlezité je dobre pouvar.

Hra Lopta

Ziaci sedia v kruhu. Jeden ziak ma loptu a povie slovo. Kazdy d’alf Ziak, ku ktorému sa lopta prikotula, prid4 k
zacatej vete slovo tak, aby veta pokragovala a mala zmysel. Jednoduch4 veta sa menf na vetu rozviti. Hra s
loptou sa hra do chvile, kym sa niekto v slede slov nepomyli.

Hra Ret’az zo slabik

Na zaciatku ucitel’ ur¢i Ziaka, ktory za¢ne hru tym, Ze povie akékol'vek slovo. Jeho sused musi rychlo povedat
in€ slovo, a to také, ktoré za¢ina slabikou, ktorou sa kongilo predchédzajtice slovo. Napriklad: kniha - halugka -
kapor - porisko - kosa...

Hra Obrazkovy pribeh

Ugitel vyberie 5 - 10 obrazkov a umiestni ich na magneticku tabul'u. Ziaci maji v skupinach vytvorit’ pribeh
tak, aby v lom boli pouZité slovd na obrazkoch v uvedenom poradi. Pribeh méZe byt vtipny, smutny,
fantazijny, skuto¢ny. Nevylu¢uje sa ani absurdita. Pri tvoreni nemozu byt' pouzité d’al$ie podstatné mena, iba
iné slovné druhy, aby vety mali zmysel. Najprv si pribeh napi3u a potom ho povedia alebo pre¢itajii nahlas. Pri
¢itani sa striedajt vSetci ¢lenovia skupiny.

Hra Pribehy z kociek

Najlepsia hra je takd, ku ktorej nepotrebujete mnozstvo prislusenstva ani hodiny &itania intrukcii. Je to
Jjednoducha hra, pri ktorej hodite obrazkovymi kockami a na zéklade obrazkov hovorite pribeh. Mozete sutazit
o ten najzaujimaveji, najvtipnejsi... Pravidld si ur¢ite sami. Hra rozvija fantaziu, komunika¢né zruénosti aj
slovnui zasobu deti a dospelych.

Hra Nedorozumenia

Hra, na ktorej sa pobavia nielen hraci, ale aj ti, ktori sa prizeraju. Pravidla st jednoduché — dvaja hraci sedia na
stoli¢kach chrbtom k sebe, jeden z nich drzi v ruke predmet, opisuje ho bez pouzZitia ndzvu predmetu. Druhy
hra¢ ho musi na zklade opisu nakreslit’. Po uplynuti stanoveného ¢asu sa predmet a obrédzok porovnaju. Ostatni
rozhodnu, ¢i ide o zhodu, alebo nie. T4to hra ma slizit’ na hfadanie novych spdsobov komunikacie, rie3eni

a efektivity.




13. Zavery a odporudania:

Clenovia klubu sa zhodli na tom, Ze je dleZité neustéle sa vzdelavat’ v oblasti inovativnych metod
a vediet’ ich spravne vyuzivat' na svojom konkrétnom vyucovacom predmete, vediet’ vyznam
vyuZivania tréningovych hier vo vzdelavani.

Odportéame pouzivat’ tréningoveé hry na vyutovacej hodine, daju sa vyuZit' aj na spestrenie
hodin a st vhodné k rozvoju verbalnej a neverbélnej komunikacie Ziaka.
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