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Spravy

11. ManaZérske zhrnutie:

kPacové slova
- Simulaéné hry — inovativna metéda
- Inovativne metddy vo vyu€ovacej hodine
- Oboznamenie s metédou

- Vymena skiisenosti, ndpadov, vyuzitie v praxi

kratka anotacia

Pedagogicky klub —na stretnuti sa &lenovia klubu oboznamili s problematikou met6dy simulaéné hry
— predstavenie a vyuzitie inovativneho spésobu vyu&ovania.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Simula¢né hry s spdsob, ako napodobnit’ a kopirovat’ realitu zaloZenti na hrani konkrétnych uloh.
Tieto Glohy sa riadia pravidlami, ktoré skuto¢ne existuji v redlnom svete. Po ukonéeni hry $tudenti
diskutuja o situciach, ktoré sa odohrali. Pogas tohto &asu st niektori $tudenti povereni byt
pozorovatel'mi a podat’ spétni vizbu svojim spoluziakom.

Urovne simulaénej hry:
1. obozndmenie Studentov so vetkymi ddlezitymi informaciami potrebnymi pre zadatie hry
2. Studenti vyuZiju ziskané informécie, overia si ich a prispdsobia poZiadavkam hry

3. Studenti ziskavaji nové informdcie a skusenosti (hra, na ktorej sa podiel'aji im dava nové
informécie, ktoré im pomahaju pri rozvijani d’alich zruénosti, ktoré im pomdzu pokraéovat’
v hre)

4. Studenti uplatiiujli doteraz ziskané skusenosti a znalosti (Grovne 3 a 4 mézu byt’
opakované).

Realizacia didaktickej hry by mala pozostavat’ z nasledujicich krokov:

opis pedagogickych ciel'ov hry

urenie hracov a priebehu hry

zhromazd’ovanie materialov potrebnych na vytvorenie hry

tvorba scendra hry, s ohadom na konkrétne tilohy, prispdsobenie Jjednotlivych &asti hry,
tvorba harmonogramu a rozdelenie asu na hru

zhromaZzd'ovanie materialov pre hraov (mdZe byt aj zoznam zdrojov)
tvorba pravidiel a in§trukeif pre hru

kontrola, ¢i st konkrétne tllohy a ciele pochopitel'né

organizécia technickych prostriedkov (v pripade potreby)

hranie skiiSobnej verzie hry s nezainteresovanymi u&astnikmi
vytvorenie planu pre diskusiu a vyhodnotenie hry po jej dokongeni

Je vel'mi dolezité, aby sa Studenti v tychto situdciach pougili z vitazstva, ale aj z prehry.
Cielom simul4cie je zlepsit’ $pecifické schopnosti a ugit’ sa z chyb pocas tychto "fiktivnych"
cviCeni (skér nez v redlnom Zivote). Na druhej strane, skisenost’ mdze pomdct’ Studentom
zvysit’ ich vedomosti, schopnosti a vykonnost'. Pogas tréningov je mozné nevhodné
spravanie napravit’ a spravny pristup opakovat’ tolkokrat, kol’kokrat je to potrebné, o
umoziuje Studentom dosiahnut’ vysoku mieru efektivnosti.

Pozitivne aspekty didaktickych hier pre $tudentov:

mdZzu pomdct’ zvysit’ efektivitu pri aplikécii ziskanych informéci

maju vyznamny vplyv na vytvéaranie vhodnych postojov

Studenti st vhodne pripraveni pre d’al$ie praktické &innosti

rozvijajii rozhl'ad $tudentov, predstavivost a ststredenie

umoZiiujii Studentom aplikovat’ ziskané vedomosti a zruénosti v praxi
napomahaju tomu, aby bola vyudba efektivnejsia, atraktivnejsia pre Studentov
mdZzu stimulovat’ $tudentov pre pracu v time, alebo individuslne.




13. Zavery a odporidéania:

Clenovia klubu sa zhodli na tom, e je dolezité neustale sa vzdelavat’ v oblasti inovativnych metéd

a vediet’ ich spravne vyuZivat' na svojom konkrétnom vyugovacom predmete, vediet’ vyznam
vyuZivania simulaénych hier a fiktivnych situacii pri podnikatel'skom vzdelavani. Vediet’ ako
vytvorit’ efektivne simuldcie a €o brat’ do tivahy pri ich realizacii so Ziakmi. Odporutame
pouZivat’ simulagné hry v akomkol'vek kontexte v hodine a vhodné st aj pre pouZitie na
vyucovacej hodine, nie len ako mimoskolska &innost’. Dajti sa vyuZit’ na spestrenie hodin

a su vhodné k simulacii redlneho praktického Zivota Ziaka.
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